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1. 위 질문에 대한 답을 찾아보세요.
2. 내 마음의 핵심 문장을 찾아보거나, 이 책의 핵심 문장을 찾아서 적어보세요.

도서명

글 작가

이 책의 평가

그림 작가

이 책의 느낌☆ ☆ ☆ ☆ ☆

[책을 읽기 전에]  내용 예측해보기
Survey 

이 책의 제목과 표지를 보고 어떤 이야기가 펼쳐질지 상상해보세요. 

책 표지의 그림을 보고 주인공의 창업 아이디어가 무엇일지 생각해 보세요. 

이 글을 훑어보면서 떠올랐던 질문들을 정리해보세요. 

질문 1

질문 2

[책을 훑어보며]  질문 만들기
Question

                 년             월             일            요일날짜

[책을 읽으며]  핵심 문장 찾아보기
Read
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주인공의 창업과정을 떠올려보고 순서대로 어떤 일이 일어났는지 정리해 보세요. 

[책을 읽은 후에]  다시 보기
Review

창업을 하기 위해서는 새로운 시선으로 세상을 바라봐야 합니다. 
창업 아이디어가 될 수 있는 것들이 있을까요? 

[책을 읽은 후에]  이야기 속으로
Recite

창업과정에서 ‘돈＇과 관련된 내용을 적어보세요. (빌린 돈, 가격, 수익, 세금 등) 

사람들이 불편해 하는 것들을 찾아보세요. 불편한 것을 해결하기 위해 무엇을 할 수 있을까요? 

도전은
계속된다

창업 시작

아이디어

새로운 아이디어 실패를 통해 배운 것

결과아이디어 실현
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초등학교 2~4학년 추천 연령

[책을 읽기 전에]  내용 예측해보기
Survey 

이 책의 제목과 표지를 보고 어떤 이야기가 펼쳐질지 상상해보세요. 

책 표지의 그림을 보고 주인공의 창업 아이디어가 무엇일지 생각해 보세요. 

1. 위 질문에 대한 답을 찾아보세요.
2. 내 마음의 핵심 문장을 찾아보거나, 이 책의 핵심 문장을 찾아서 적어보세요.

도서명

글 작가

이 책의 평가

그림 작가

이 책의 느낌☆ ☆ ☆ ☆ ☆

이 글을 훑어보면서 떠올랐던 질문들을 정리해보세요. 

질문 1

질문 2

[책을 훑어보며]  질문 만들기
Question

[책을 읽으며]  핵심 문장 찾아보기
Read

이 책의 제목과 표지를 보고 어떤 이야기가 펼쳐질지 자녀와 상상하며 대화해보세요. 

(예시) 주인공은 왜 헬멧을 쓰고 있을까? 손에 든 물건은 어디에 사용하는 걸까? 

표지에 두더지게임 그림이 그려져 있어요. 두더지 게임으로 창업을 했다면 

그 이유가 무엇일지 누구를 위한 게임이었을지 질문해 주세요. 

작가의 이름을 찾아 써보세요. 누가 이 책을 썼는지 주목하며 기록하다보면 
좋아하는 작가, 그 작가의 글쓰기 스타일을 발견할 수 있어요. 자녀가 좋아하는 
작가를 발견하게 되면, 이 작가의 다른 책들도 찾아 읽어보면 좋아요.

이 책이 어땠는지 자녀 스스로 
평가해보도록 지도해 주세요.

책에서 그림 작가 이름을 스스로 
찾아보도록 지도해요.

책을 읽은 소감을 한 마디 혹은 한 문장으로 써보거나
책의 내용과 어울리는 색을 골라서 색칠해요.

책의 이름을 보고 써보세요. 

책을 훑어보면서 떠오른 질문이 있다면 적어보세요.  

(예시) 창업 아이디어는 어떻게 떠오를까? 

(예시) 창업에서 가장 중요한 것은 ‘내가 좋아하는 것’이 아니라 

           다른 사람들이 필요한 것을 찾아보는 것이 중요하다는 것을 알았어. 

           주인공도 실패를 통해 이 걸 알게 되었을거야. 
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[책을 읽은 후에]  다시 보기
Review

창업을 하기 위해서는 새로운 시선으로 세상을 바라봐야 합니다. 
창업 아이디어가 될 수 있는 것들이 있을까요? 

사람들이 불편해 하는 것들을 찾아보세요. 불편한 것을 해결하기 위해 무엇을 할 수 있을까요? 

주인공의 창업과정을 떠올려보고 순서대로 어떤 일이 일어났는지 정리해 보세요. 

[책을 읽은 후에]  이야기 속으로
Recite

창업과정에서 ‘돈＇과 관련된 내용을 적어보세요. (빌린 돈, 가격, 수익, 세금 등) 

도전은
계속된다

창업 시작

아이디어

새로운 아이디어 실패를 통해 배운 것

결과아이디어 실현

첫 창업을 위해 선생님께 빌린 돈 30,000원 

일주일에 100원의 이자 * 총 4주 = 400원 

해피오락실로 번 돈 5,000원 

번 돈에 대한 세금 10% 500원 

30,900원 (빌린 돈 + 이자 + 세금) → 갚거나 내야 할 돈! 

일상생활에서의 불편함을 발견하고 그 불편함을 해결하기 위한 아이디어를 
자유롭게 떠올릴 수 있도록 해주세요. 

그 아이디어가 이미 실현되었는지, 아직 실현되지 않았다면 그 이유가 무엇일지 질문해 주세요. 

(예시) 아직 누구도 이 문제를 발견하지 못한 걸까? 

아니면 이 아이디어로 창업을 해도 물건, 서비스를 이용하 사람이 많지 않기 때문일까?

두더지 게임 아이디어가 실현되고 한 번에 500원이라는 가격으로 해피오락실을 열었어요. 
점심시간에 열었고 일주일이 지나고 많은 학생들이 찾아오지 않았습니다. 

빌린 돈, 이자, 세금 등을 계산해 보고 더 이상 해피오락실을 지속할 수 없었어요. 
아이디어는 내가 필요한 것이 아닌 사람들의 불편함과 

필요를 중요하게 생각해야 한다는 것을 알게 되었습니다. 
그 후 환경을 지킬 수 있는 온도계 아이디어로 새로운 도전을 시작하게 되었습니다.

큰 맥락 속에서 주인공의 창업과정에 대해 기억에 남는 것을 
자유롭게 적거나 말할 수 있도록 해주세요.

너라면 어떻게 결정했을 것 같아? 어떤 걸 더 생각했다면 좋았을까? 같은 질문을 해주세요.  


